
《视觉特效》（A0265018）课程指导 

 
课程名称：视觉特效 

课程代码：A0265018 

课程性质：专业选修课 

修读学分：3学分 其中：理论 1.5学分 课内实验 1.5学分 

考核方式：作品+答辩 

必须先修课程： CG创作基础，影视合成基础，三维灯光与渲染 

建议先修课程： 三维模型与贴图 

课程描述： 

视觉特效（VFX）主要是指影视作品中需要通过特殊的技术手段拍摄或制作的影相内容，

在 CG创作领域泛指液体、烟火、爆炸、破碎、毛发、布料等。这些画面内容的制作都有一个

共同特征，就是需要运用三维制作软件中的解算引擎来制作。特效作者并不是直接“制作”

特效内容本身，而是通过调节一系列参数来通过引擎“生成“特效内容。 

粒子特效是影视特效的基础和核心，本课程以粒子系统为基础，介绍如何通过参数控制

粒子的形态、动态、渲染来模拟出几种基本特效效果，并由此引申出各种特效的制作方法。 

 


