
《DirectX 程序设计》（02190910）课程指导 

 
课程名称：DirectX程序设计 

课程代码：02190910 

修读学分：3学分 其中：理论 2学分 实践：1学分 

考核方式：过程考核+期末机试 

必须先修课程： 计算机图形学 

建议先修课程： C++程序设计，可视化程序设计 

课程描述： 

《DirectX 程序设计》是面向数字媒体专业的专业选修课程。该课程主要介绍在 VC环境下

使用 DirectX 进行图形及游戏开发的相关知识。主要内容包括 win32  API编程，3D游戏中的

数学基础，颜色、光照、纹理、融合、模板缓存、网格、地形绘制、粒子系统、着色器等技术。 

课程结束应使学生达到能使用 directX 制作简单游戏场景的目的。 

 


