
《网络编程》（A0265024）课程指导

课程名称：网络编程

课程代码：A0265024

修读学分：3学分 其中：理论 2学分 实践：1学分

考核方式：过程考核+期末机试

必须先修课程：

建议先修课程：

课程描述：

自从互联网诞生以来，现在基本上所有的程序都是网络程序，很少有单机版的程序了。计

算机网络就是把各个计算机连接到一起，让网络中的计算机可以互相通信。网络编程就是如何

在程序中实现两台计算机的通信。举个例子，当你使用浏览器访问新浪网时，你的计算机就和

新浪的某台服务器通过互联网连接起来了，然后，新浪的服务器把网页内容作为数据通过互联

网传输到你的电脑上。

由于你的电脑上可能不止浏览器，还有 QQ、Skype、Dropbox、邮件客户端等，不同的程

序连接的别的计算机也会不同，所以，更确切地说，网络通信是两台计算机上的两个进程之间

的通信。比如，浏览器进程和新浪服务器上的某个 Web 服务进程在通信，而 QQ 进程是和腾讯

的某个服务器上的某个进程在通信。因此络编程最主要的工作就是在发送端把信息通过规定好

的协议进行组装包，在接收端按照规定好的协议把包进行解析，从而提取出对应的信息，达到

通信的目的。用 Python 进行网络编程，就是在 Python 程序本身这个进程内，连接别的服务器

进程的通信端口进行通信。本課程中，我们将详细介绍 Python 网络编程的概念和最主要的两

种网络类型的编程。包括标准的 BSD Sockets API，可以访问底层操作系统 Socket 接口的全

部方法及服务器中心类，可以简化网络服务器的开发。


