
《三维绑定与动画》（A0235006）课程指导

课程名称：三维绑定与动画

课程代码：A0235006

课程性质：专业选修课

修读学分：3学分 其中：理论 2学分 课内实验 1学分

考核方式：作品+答辩

必须先修课程：《CG创作基础》

建议先修课程： 《CG 创作基础》

课程描述：

本课程主要是学习掌握对模型进行骨骼绑定并进行控制，最终利用控制器来制作动画。其

中涉及到变形器的运用，约束，骨骼创建，蒙皮，刷权重，控制器制作，动画 K帧，humanIK

的运用和动作捕捉技术。学习完本课程，学生将能利用自己创作的角色来进行个性化的动画制

作。


