
《虚拟现实技术基础》（02192140）课程指导

课程名称：虚拟现实技术基础 Virtual Reality Technology

课程代码：02192140

课程性质：专业必修课

修读学分：3学分 其中：理论 1.5 学分 课内实验 1.5 学分

考核方式：作品+答辩

必须先修课程：

建议先修课程： CG 创作基础、面向对象程序设计

课程描述：

本课程是一门集理论与实践一体的综合应用课程。主要内容包括虚拟现实的

基本原理、VR 系统的主要硬件、软件及虚拟环境的设计与开发技术，当前主流

的引擎平台的操作应用等内容。通过该课程的学习，能熟练运用当前主流的引擎

平台 Unity 完成自己的 AR 或 VR 作品。


