
《游戏角色建模》（A0237001）课程指导

课程名称：游戏角色建模

课程代码：A0237001

课程性质：专业选修课

修读学分：3学分 其中：理论 2学分 课内实验 1学分

考核方式：作品+答辩

必须先修课程：《CG创作基础》

建议先修课程：《三维模型与贴图》

课程描述：

游戏角色建模课程旨在让学生充分了解并掌握角色模型的制作过程和方法，了解游戏角色

建模的基本规则以及游戏贴图的制作。整个课程将会学习到不同类型的游戏角色制作方法，针

对不同类型的需求，会运用到不同的方法进行处理，其中的重点是贴图的处理办法，这将是本

课程非常重要的一个环节。


