
《数字艺术专题 I》（A0235057）课程指导 

 
课程名称：数字艺术专题 I 

课程代码：A0235057 

课程性质：专业选修课 

修读学分：2学分 其中：实践 2学分 

考核方式：作品+答辩 

必须先修课程：影视合成基础，三维模型与贴图、三维灯光与渲染，三维绑定与动画 

建议先修课程： 视听语言，分镜脚本 

课程描述： 

本课程主要介绍三维动画或游戏美术的全制作流程，包括，建模，贴图，灯光，材质，

绑定，动画，特效，渲染，合成等环节，以生产标准流程规范来要求同学独立完成一个三维

动画短片。 

同学们可以通过这个案例实践，了解三维动画生产制作中各环节的相互关系及制作标

准，整体把握一个项目从概念到成品的全过程，锻炼项目管理能力。 

 


