
《游戏策划》（A0235053）课程指导 

 
课程名称：游戏策划 

课程代码：A0235053 

课程性质：专业选修课 

修读学分：2学分  

考核方式：作品+答辩 

必须先修课程：  

建议先修课程：  

课程描述： 

    《游戏策划》课程是为数字媒体技术专业游戏方向学生开设的一门专业选修课

程。其目的让已经学习过游戏开发基本知识的学生，进一步了解和掌握游戏策划知

识，能够独立完成游戏设计和相关开发工作。课程内容以当前游戏公司实际游戏策

划设计方案为教学实例，介绍游戏策划设计的基本理论，把重点放在提高同学们各

种游戏的设计能力上。通过对游戏开发中的概念设计、原型设计、规则设计、情节

设计、关卡设计原则的介绍，兼顾具体的关卡设计实践与游戏编辑工具使用实践，

使同学们全面了解游戏设计的原理，掌握基本的设计技能。通过本课程的学习，使

学生能够掌握游戏策划的相关知识，理论与实践相结合完成一个游戏策划案例作品。 


